
Inklusive Version des Spiels „Siedler von Catan“ 

Wie können Gesellschaftsspiele wie "Siedler von Catan" inklusiv gestaltet werden? 
Erstsemesterstudierende verschiedener Fachrichtungen der Technischen Universität Hamburg 
(TUHH) haben sich gemeinsam mit einer Projektgruppe des Blinden- und 
Sehbehindertenvereins Hamburg e.V. (BSVH) mit dieser Frage beschäftigt. Im Ergebnis 
wurde eine Variante des bekannten Strategiespiels entworfen und umgesetzt, die das 
gemeinsame Spiel von Blinden, Sehbehinderten und Sehenden ermöglicht.  

Dafür wurden Spielbrett und Spielsteine per 3D-Druck gefertigt und durch verschiedene 
handwerklich angebrachte Details ergänzt. Die Rohstofffelder sind aufgrund ihrer Struktur 
und der Kontrastfarben gut erkennbar, die Straßen und Dörfer können individuell erfühlt 
werden und die Spielkarten sind mit einer speziellen Folie beklebt, die eine haptische 
Erkennung der Karten ermöglicht. Als Spielanleitung steht ein Podcast zur Verfügung. 

Auf der Messe können Besucher das Spiel ansehen und ausprobieren. 
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Informationen zum Projekt „Open Topic“ 

Das Projekt „Open Topic“  ist ein Teilprojekt  des seit 2012 an der TUHH angebotenen 
Interdisziplinären Bachelor-Projekts für Studienanfänger-innen. Studierendenteams lösen 
bereits zu Beginn ihres Studiums technische Aufgabenstellungen und realisieren ihre 
Prototypen in der TUHH-eigenen Studierendenwerkstatt. Im vergangenen Jahr wurde das 
Projekt vom Stifterverband mit der Auszeichnung „Hochschulperle des Jahres 2017“ geehrt. 
Für weitere Informationen siehe www.tuhh.de/zll/idp. 

 

 


